
 
 

 



Torneo “VALLERINI” n° 5 
 
 
 

 

Il torneo inizierà per le categorie Primi Calci 2006, Primi Calci 

2005/2006, Pa/D Mini 2004/2005 e Pa/D 2003/2004 nelle giornate di 
sabato 24 e domenica 25 novembre.  

Il calendario sarà pubblicato martedì 20 novembre. La settimana 

successiva pubblicheremo anche il calendario completo fino a 

gennaio.  

 

Ufficializziamo fin da ora che NON SI GIOCHERA’ nelle giornate di 

sabato 8 dicembre, sabato 22 e domenica 23 dicembre e sabato 5 e 

domenica 6 gennaio. Si riprenderà con l’attività dal weekend del 

12 e 13 gennaio.  
 

  

Doppia squadra  

 
Invitiamo le società che hanno la doppia squadra nella stessa 

annata a mandare l’elenco delle due differenti squadre: solo due 

giocatori possono essere “interscambiabili” tra le due formazioni.  
 

 

Foto 
 

Se le società vogliono far pervenire le proprie foto, in modo da 

poterle pubblicare sul sito e sul giornale, sono pregate di 

mandarle all’indirizzo alessandro@uispmodena.it indicando squadra, 

categoria e girone. Le foto serviranno anche per costruire un 

archivio e un’apposita fotogallery per il torneo.  

 

Squadre Iscritte 

In allegato trovate la tabella con l’elenco delle squadre iscritte 

divise per categoria.  

 

 



 

REGOLAMENTO del TORNEO 
 

1.  Le gare avranno la durata di 40 minuti, suddivisi in due tempi 

da 20’ciascuno. 

 

2.  Per accedere ai turni successivi dai gironi eliminatori, 

vedere paragrafo “ FORMAZIONE CLASSIFICA”, di seguito pubblicato. 

 

3.  Obbligo per tutte le società di portare un pallone numero 4 a 

rimbalzo controllato per settore giovanile. 

 

4.  Nelle gare ad eliminazione diretta, compreso la finale, in 

caso di parità, verranno calciati 5 calci di rigore per parte; in 

caso di ulteriore parità si proseguirà ad oltranza. 

 

5.  Nei calci di rigore la distanza del pallone dalla porta è di 

mt. 5,00.  

 

6.  L’elenco dei giocatori, da consegnare all’arbitro, con la data 

di nascita è senza limite di numero. 

 

7.  Sarà possibile effettuare un Time Out di un minuto (1) per 

ogni tempo di gara. 

 

8.   E’ ammesso il retro passaggio al portiere. 

 

9.   La rimessa laterale nei Primi Calci e PA/D Mini (calcio a 6) 

vengono effettuati con le mani. 

 

10. La rimessa dal fondo eseguita dal portiere deve essere 

effettuata con le mani.  

 

11. Per le categorie Primi Calci e PA/D Mini la rimessa dal fondo 

da parte del portiere può essere eseguita  anche con i piedi. 

 

12. In tutte le categorie il portiere può effettuare la ripresa 

del gioco senza fare lo scambio con un proprio compagno. A seguito 

di una parata o retro passaggio di un compagno il portiere non   

può mai segnare direttamente una rete, né con le mani nè con i 

piedi, senza che il pallone sia toccato da almeno un altro 

giocatore. 

 

13. I falli cumulativi non sono previsti. 

 

14. Le società che iscrivono due squadre, nella stessa categoria, 

hanno l’obbligo di consegnare alla Lega, all’inizio del Torneo, 

gli elenchi dei giocatori appartenenti ad ogni squadra. Solo due 

giocatori possono essere utilizzati nelle due squadre, ma non 

possono giocare nella stessa giornata. Solo il  portiere, che è 

compreso nei due giocatori ammessi a partecipare nelle due 

squadre, può giocare con la propria società in entrambe le squadre 

nella stessa giornata. 



 

15.  Cambi illimitati e volanti. 

 

16.  In tutte le categorie sono VIETATI i fuori quota. 

 

17. Calcio di inizio: non è possibile realizzare una rete 

direttamente. 

 

 

FORMAZIONE DELLA CLASSIFICA 

  

A.   La classifica dei gironi sarà così definita: 3 punti 

(vittoria), 1 punto (pareggio) e 0 punti (sconfitta). 

 

B.    Qualora, al termine della prima fase di ogni campionato, DUE 

O PIU’ squadre abbiano conseguito il medesimo punteggio in 

graduatoria, per determinare la miglior squadra classificata 

valgono, in ordine progressivo, i seguenti criteri: 

1. punti conseguiti negli incontri diretti; 

2. migliore differenza reti conseguita negli incontri diretti; 

3. minori penalità in Coppa disciplina; 

4. migliore differenza reti in classifica generale; 

5. maggior numero di reti segnate in classifica generale; 

6. minor numero di reti subite in classifica generale; 

7. sorteggio. 

 Qualora terminino a pari punti tre o più squadre, si dovrà 

 procedere alla compilazione della “classifica avulsa”, 

consistente in una graduatoria tra le sole squadre interessate con 
gli stessi criteri sopra riportati. 

  

C. Nel caso di eventuali ripescaggi necessari per completare il 

numero delle squadre finaliste sarà scelta fra le seconde o le 

terze classificate con il miglior punteggio o quoziente punti in 
classifica, risultante dal rapporto (divisione) tra i punti 

conseguiti e il numero delle gare disputate; in caso di ulteriore 

parità la squadra meglio piazzata nella classifica disciplina di 

tutta la categoria. In caso di ulteriore parità si applica il 

seguente criterio: 

     1 - miglior differenza reti nel proprio girone; 

     2 - maggior numero di reti segnate nel proprio  girone;     

     3 - minor numero di reti subite nel proprio  girone; 

     4 - sorteggio. 

 

 

 
 

Il Presidente della Lega Calcio UispModena 

Gino Montecchi 


